
●❶〈長方形の幅／高さ〉欄の数値を変更。 ⇨選択中の長方形の大きさが変更されました。

◉◉長方形の角度が「0°」以外の場合

〈長方形の幅／高さ〉欄が真価を発揮するのは、〈長方形の角度〉が「0°」以外のときです。
どんな角度になっていても、長方形の幅と高さを正確な数値で表示できます。

●❶〈長方形の幅／高さ〉欄の数値を変更。 ⇨選択中の長方形の大きさが変更されました。

▚▚ ライブシェイプ長方形　─ 変形パネルの新機能 ─

長方形の選択時に、変形パネルに〈長方形のプロパティ〉欄が表示されるようになりました。
〈長方形のプロパティ〉欄を利用すれば、長方形の角度や、角の形状をすばやく変更できます。

変形パネルの〈長方形のプロパティ〉欄

角の形状をパネルで変更
できるようになりました。

コーナーウィジェットを〈選択ツール〉でダブルクリッ
クすると、変形パネルを表示できるようになりました。
（〈ダイレクト選択ツール〉でダブルクリックしたときは
〈コーナー〉ダイアログボックスが表示されます）。

長方形を拡大・縮小する
際に、〈角の半径〉も連動
して拡大・縮小します。

ここをクリックして鎖がつながった状態にすると、
幅と高さの比率が連動するようになります。

長方形の幅と高さを変更する　─〈長方形の幅／高さ〉─

〈長方形の幅／高さ〉欄の数値を変更すると、長方形の横と
縦の大きさを変更できます。

◉◉長方形の角度が「0°」の場合

長方形の角度が「0°」のときは〈W〉／〈H〉欄でも同様の拡大・縮小を行えます。ただし、その
場合に変形の基準となるのは〈基準点〉で設定されている箇所です。
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CC2014で新たに追加された項目

角の種類

角の半径

〈W〉／〈H〉欄

〈W〉／〈H〉欄の数値は〈長方形の幅／高さ〉
欄の数値とは一致しません。

〈基準点〉

〈長方形の
角度〉

〈基準点〉

〈基準点〉欄の設定内容に関わらず、
常に中心を基準に変形が行われます。

〈基準点〉欄の設定内容に関わらず、
常に中心を基準に変形が行われます。

Shortcut 欄内を入力待ち状態にして、下記のキーを押すとそれぞれのルールで数値を増減できます。
	 ・「1」ずつ増減……
	 ・「0.5」ずつ増減……	  command ＋　　　（Winでは	  Ctrl 	＋　　　）
	 ・「10」刻みのきりのいい数値になるように増減……	  shift ＋
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長方形を回転する　─〈長方形の角度〉─

角の形状を変更する　─〈角の種類〉─

長方形の作成時に変形パネルを自動で表示する　─ 変形パネルのパネルメニュー ─

変形パネルのパネルメニューに、［長方形の作成時に表示］が新しく追加されました。

角の大きさを変更する　─〈角の半径〉─

〈長方形の角度〉欄の数値を変更すると、長方形を回転する
ことができます。この欄には長方形の回転角度が常に表示され
ます。「0」と入力すれば、いつでも水平の状態に戻せます。

〈角の種類〉欄をクリックすると、角の形状を３種類の中から
選択できます。４隅の角の形状を個別に変更したいときに、何
回も〈コーナー〉ダイアログボックス（⇨参照）を開く必要がなく
なりました。

〈角の半径〉欄の数値を入力し直して  enter  キーを押すと、
角の大きさを変更できます。

左図の［▲］［▼］をクリックすると、数値を「1」ずつ増減
できます。また、  command  や  shift  等の特定のキーを押しな
がらクリックすると、特定のルールに沿って数値を増減できま
す（下記の技と同様）。

◉◉クリックやショートカットキーで角の大きさを変更する

Memo 変形パネルの左上で行える〈基準点〉の設定内容に関わらず、回転は常に長方形の中心を基準に行われます。
Memo 変形パネルの〈回転〉欄、〈回転ツール〉、〈自由変形ツール〉で長方形を回転した場合も、この〈長方形の角度〉

欄に数値が自動的に入力され、いつでも0°に戻せる状態が維持されます。
Shortcut 欄内を入力待ち状態にして、下記のキーを押すとそれぞれのルールで数値を増減できます。
	 ・「1」ずつ増減……
	 ・「0.1」ずつ増減……	  command ＋　　　（Winでは	  Ctrl 	＋　　　）
	 ・「10」刻みのきりのいい数値になるように増減……	  shift ＋

Memo  option （Winでは	  Alt 	）キーを押しながらライブコーナーウィジェットをクリックすると、クリックするたびに角
の形状の種類を順番に切り換えられます。

▼「0°」 ▼「115°」

▼変形パネルのパネルメニュー

▼「30°」

ここをクリックすると、下図のメニュー
から角度を選択できます。

ここをクリックして鎖がつながった状態にすると、
４つある〈角の半径〉が比率を保ったまま連動する
ようになります。角の形状の種類は連動しません。
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角丸（外側） 角丸（内側） 面取り

Shortcut 欄内を入力待ち状態にして、下記のキーを押すとそれぞれのルールで数値を増減できます。
	 ・「1」ずつ増減……
	 ・「0.5」ずつ増減……	  command ＋　　　（Winでは	  Ctrl 	＋　　　）
	 ・「10」刻みのきりのいい数値になるように増減……	  shift ＋

Reference ［オブジェクト］→［シェイプ］（後ほど追加予定）
Reference ［ウィンドウ］→［コントロールパネル］（後ほど追加予定）
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ここにチェックが入った状態にしてお
くと、〈長方形ツール〉などで長方形
を描画した際に、変形パネルが自動
で表示されるようになります。

http://2moru.blogspot.jp/2014/02/illustrator-cc171.html
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